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Szanowny Panie, 

w odpowiedzi na wniosek o udzielenie informacji publicznej złożony drogą e-mailową 14 lipca 2026 roku 

cytuję: 

„(…) 1) Spis projektów zgłoszonych przez mieszkańców do Gołdapskiego Budżetu Obywatelskiego edycji 2025 

oraz 2026 

2) Spis projektów przewidzianych do realizacji w obydwu edycjach po głosowaniu mieszkańców Miasta Gołdap 

3) Skany w formie plików projektów (po anonimizacji) które nie zostały wybrane przez mieszkańców 

w głosowaniu do realizacji w ramach gołdapskiego budżetu obywatelskiego 2025 oraz 2026. (…)” 

informuję, że: 

Ad 1. 

Projekty, które nie zostały pozytywnie zaopiniowane na etapie weryfikacji i nie zostały dopuszczone 

do głosowania, nie stanowią informacji publicznej. Stanowisko to znajduje potwierdzenie w orzecznictwie 

sądów administracyjnych, w szczególności w wyroku Wojewódzkiego Sądu Administracyjnego w Poznaniu 

z dnia 18 maja 2023 r., sygn. II SAB/Po 26/23, w którym wskazano, że informacje dotyczące projektów, które 

nie przeszły pozytywnie wstępnego etapu weryfikacji, nie stanowią informacji publicznej. W załączniku nr 1 

przysyłam spis projektów dopuszczonych do głosowania w ramach Budżetu Obywatelskiego Gminy Gołdap 

na 2025 i 2026 rok. 

Ad 2. 

Do realizacji w 2025 roku wyłoniono projekty: 

- Teren miejski: „Dziecięca kraina” 

- Teren wiejski: „Dokończenie boiska do piłki nożnej” 
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Do realizacji w 2026 roku wyłoniono projekty: 

- Teren miejski: „„Wspólna przestrzeń sportu i rekreacji" - modernizacja ogrodzenia boiska Orlik w Gołdapi” 

- Teren wiejski: „Radosny zakątek zabawy w Boćwince” 

Ad 3. 

Skany przekazuję w załączniku nr 2. 

 

Z poważaniem 

/-/ Damian Dzięcioł 

Samodzielny Referent 

ds. Promocji i Komunikacji Społecznej 


